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Resumo

Este artigo examina a construgio teérica e metodolégica subjacente ao gerenciamen-
to e visualiza¢do da informagio histérica no site “Arquitetos Estrangeiros no Rio de
Janeiro no Século XX” e no livro “Presenca Estrangeira: Arquitetura no Rio de Janeiro
1905-1942”, ambos frutos da pesquisa sobre arquitetos estrangeiros e trocas culturais
no Rio de Janeiro coordenada pelos autores no ambito do Laboratério de Anilise
Urbana e Representagio Digital do Programa de Pés-Graduagio em Urbanismo da
FAU-UFR]J.
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Abstract

This paper examines the underlying theoretical and methodological approaches for
information managament and visualization concerning the website “Foreign Archi-
tects in Rio de Janeiro in the 20" Century” and the related book “Foreign Presence:
Architecture in Rio de Janeiro 1905-1942”. Both works originate from the same
research about foreign architects and cultural exchanges in Rio de Janeiro, coordinated
by the authors in the Laboratory of Urban Analysis and Digital Representation of the
Graduate Program in Urbanism of FAU-UFR].

Keywords: databases; urban history; modernity.

Resumen

Este articulos examina la construccién teérica y metodolégica subyacente al gerencia-
miento y visualizacién del sitio web “Arquitectos Extranjeros en Rio de Janeiro en el
siglo XX”y del libro relacionado “Presencia Extranjera: Arquitectura en Rio de Janei-
ro 1905-1942”, ambos frutos de la investigacién acerca de los arquitectos extranjeros y
las trocas culturales en Rio de Janeiro coordinada por los autores en el Laboratorio de
Anilisis Urbana y Representacién Digital del Programa de Posgrado en Urbanismo
de 1a FAU-UFRJ.

Palabras-clave: bases de datos; historia urbana; modernidad.
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INTRODUGAO

Em “A vertigem das listas” (2010), Um-
berto Eco traca um panorama histérico
da necessidade humana de ordenar o
conhecimento. Se a estrutura poética foi
um dispositivo mnemdnico importante
para listas essencialmente orais, é com
o advento e disseminagio da escrita, e
posteriormente da impressio, que as listas
afloraram em sua plenitude, se transfor-
mando em taxonomias até alcangarem, na
forma digital, as ontologias como modo
de organizacio e classificagio do mundo.
A partir da nossa experiéncia de
construgio, gerenciamento e visualiza-
¢do da informagio no site “Arquitetos
Estrangeiros no Rio de Janeiro no
Século XX” e no livro oriundo da mesma
pesquisa, “Presenca Estrangeira: Arqui-
tetura no Rio de Janeiro 1905-1942”,
frutos de nossa pesquisa sobre arquitetos
estrangeiros e trocas culturais no Rio de
Janeiro no Ambito do Laboratério de
Anilise Urbana e Representagio Digital
do Programa de Pés-Graduagio em Ur-
banismo da FAU-UFR], elaboramos al-
gumas reflexoes tedricas e metodolégicas
sobre modos de produgio historiogrifica
baseados nos bancos de dados digitais.

UM SONHO DE BORGES

Borges (2011) materializa esse empre-
endimento de concentragio dltima do
conhecimento em alguns de seus contos:
em “O Aleph”, de 1949, um tnico ponto,
“de dois ou trés centimetros” de didme-
tro, condensa todos os outros pontos do

Universo, sem sobreposi¢io, em uma es-
pécie de eterno presente imediatamente
acessivel. Curiosamente, em um mo-
mento anterior do conto, o interlocutor
do protagonista menciona que o século
XX havia tornado o ato de viajar inutil,
diante da profusio de telefones, telégra-
tos, jornais, boletins e outros meios de
comunicagio e informagio — em suas
palavras, “as montanhas, agora, conver-
giam sobre Maomé”.

Em outro conto, “A Biblioteca de
Babel”, escrito em 1941, ja nio sio os
lugares que se condensam em uma esfera,
mas todo o conhecimento escrito ou por
escrever que se encontra em uma mitica
biblioteca, que Borges, na verdade, iguala
a0 préprio universo. O conto, no entanto,
acaba apontando para a angustia de um
conhecimento desordenado, em livros
espalhados por infinitas salas, sempre por
serem descobertos, sempre em vias de
serem contrariados por outros livros.

Essa angustia enciclopedista tra-
zida por Borges estd incorporada de
algum modo no projeto do computador
pessoal e da prépria Internet — inclusi-
ve conforme a proposi¢do de 1994 de
Berners-Lee et al (2003) —, quer pela
abundincia de informagées disponiveis
online, quer pela necessidade de meca-
nismos de classifica¢io e recuperagio da
informacio, desde os pioneiros Altavista
e Yahoo até o onipresente e hoje indis-
pensivel Google. Em 1945, no entanto,
Vannevar Bush (2003) propunha, no
artigo “As We May Think”, uma espécie
de escrivaninha multimidia chamada
Memex composta por colegdes de textos
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microfilmados, filmes, fotografias e gra-
vagdes de dudio, todos indexados em um
sistema central acessivel por um teclado,
que antecipou em algumas décadas — e
inspirou, segundo Isaacson (2014, p.
288) — a cria¢io dos computadores
pessoais. Jamais construido, o engenho
tinha como uma de suas caracteristicas
mais importantes a possibilidade de
criar relagbes simbdlicas estdveis entre
as diferentes fontes de informagido — an-
tecipando tanto os documentos multi-
midia quanto os hyperlinks. Bush chega
a contemplar como essas “trilhas”, como
ele chama os documentos compostos
por um conjunto ordenado de links,
poderiam ser trocadas entre diferentes
proprietirios de Memex, e como pode-
ria surgir uma nova profissio, os “trail
blazers”, responsével pela criagdo de
trilhas significativas em meio ao enorme
conjunto de registros.

Caracteriza-se, portanto, o desloca-
mento do problema de construir um cor-
po de conhecimentos para o de construir
conhecimento a partir de um conjunto
existente. As relacdes entre as informa-
¢bes assumem um papel preponderante
para que se possa fazer uso das informa-
¢oes em si. Podemos dizer que Argan
(1993) coloca esse problema do ponto
de vista da historiografia ao caracteri-
zar que ao historiador caberia construir
diferentes narrativas a partir da selegio e
composi¢do de documentos, uma grille de
travail de todo o conjunto de informa-
¢bes histdricas sobre arquitetura.

Como comenta Engelbart em 1962
(2003, p. 98), a extensio do intelecto hu-
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mano pelo computador beneficiaria todos
os que trabalham com conceitos simbo-
lizados, “seja na forma da lingua inglesa,
pictogramas, légica formal ou matemadti-
ca’, ao permitir que a intui¢do humana se
aliasse a capacidade de processamento da
méquina. Trata-se também de pensar o
computador como mdquina de manipu-
lagdo simbdlica, portanto, capaz de ajudar
no ordenamento e operagio de concei-
tos. Nelson (2003a), em 1965, no artigo
“A File Structure for the Complex, the
Changing, and Indeterminate”, usa pela
primeira vez os termos “hipertexto”, “hi-
perfilme” e “hipermidia”, ao descrever um
sistema de links originalmente desenvol-
vido para auxiliar “escritores e cientistas”
na elaboragio de suas ideias, baseado na
nogio de recombinagio de elementos — a
proposicio foi posteriormente refinada
em 1981 (NELSON, 2003b), refor¢an-
do os conceitos de recombinagio, de
compartilhamento de arquivos e de um
estado de eterna revisio do documento
principal. E especialmente importante
notar sua preocupagio desde o inicio com
as categorias e classificagdes que usamos
para os dados; Nelson considera que é
ilusério buscar categorizagoes verdadei-
ras, ideais ou permanentes, mas que “As
categorias sdo quiméricas (ou temporé-
rias) e nossos sistemas de categorizagio
deveriam evoluir com elas. Sistemas de
informagio devem ser equipados com a
capacidade de aceitar os novos sistemas
de categorizagio enquanto estes evoluem
a partir do quadro referencial anterior

— ou externamente a ele” (2003a, p. 144,
grifos no original).
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Manovich (2001) descreve os bancos
de dados como uma das formas caracte-
risticas das novas midias digitais, junto
com os espagos navegédveis. Com isso,
nio pretende que sejam exclusivas do
meio digital, mas que, com o compu-
tador, elas se tornam mais facilmente
distribuiveis e especialmente expressivas.
Subjacente ao banco de dados, em que os
objetos correspondem a registros que os
descrevem em seus campos, estd a nogao
de relacionamentos entre os diferentes
objetos, desde a mais simples nogio de
agrupamento por campos de contetido
semelhante (mesmo ano, mesmo autor)
até complexas operagdes de concatenagio
de diferentes tabelas que permitem iden-
tificar coautorias, estabelecer referéncia
cruzadas e construir nuvens de tags.

Entretanto, mais de cinquenta anos
depois da formulagio do Memex e apés
o advento e populariza¢io dos compu-
tadores pessoais, virias das formulagoes
originais de Bush e Nelson permane-
cem pouco exploradas, no que se refere
a criagdo das redes de relagdes. A ideia
original dos links, por exemplo, era de
uma ligacdo bidirecional, enquanto
sua implantagdo na web e em diversos
sistemas permaneceu de méo Unica.
Além disso, o processo de construgio de
bancos de dados, de inser¢do de dados,

e de recuperacio de informagdes ainda
permanece basicamente restrito aos mo-
delos de ficha e tabela — em que pesem as
representages visuais de relagdes entre
campos e tabelas em programas popu-
lares como Microsoft Access ou SQL
Workbench, esse tipo de manipulagio

visual raramente alcan¢a bancos de dados
online, por exemplo.

Do mesmo modo que a promessa
do hyperlink foi apenas parcialmente
realizada — nas especifica¢tes originais,
previa-se a possibilidade de links bidi-
recionais e links multiplos, por exemplo
—, e a propria linguagem HTML, apesar
de padrio para a visualizagio, possui
ferramentas de escrita muito menos
avancadas que os editores de texto que se
dedicam a produzir as versdes impressas.

Ainda assim, boa parte dos sites dos
dias de hoje se baseiam na separagio
de forma e contetdo, através dos cha-
mados CMS (de “content management
systems”, sistemas de gerenciamento de
contetdo) e assemelhados, como Wor-
dpress, Joomla e Drupal, pelo quais es-
truturas de diagramacio sio preenchidas
por campos de bancos de dados. As pa-
ginas dos sites, na verdade, sio montadas
em tempo real, a partir de femplates de
estruturas graficas, o que ajuda a garantir
a integridade de layout e da estrutura das
informacdes do site, além de melhorar o
processo corregio e atualizagdo da pro-
gramagio. “Forma”, nesse caso especifico,
se refere tanto a disposigdo visual dos
elementos estruturantes de cada pagina
quanto a descri¢do da légica interna de
funcionamento do site — a sua progra-
magio, que ¢ também responsével pelas
capacidades de manipulagio da prépria
estrutura visual. A partir desses sistemas,
¢ possivel fazer alteragcoes no contetdo —
as informagdes publicadas — e na diagra-
magdo com o minimo de conhecimento
da programacio subjacente, composta
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por milhares de linhas de cédigo e requi-
si¢des de tabelas de um banco de dados
interno de razodvel complexidade.

CONSTRUINDO CONSTELACOES

Para a ciéncia da informagdo, um dado ¢
um fato ndo organizado, sem processa-
mento algum. Ao ser processado, estru-
turado ou contextualizado, passa a se
tornar informagéo. Ao longo deste texto,
usaremos os termos dados e informagio
como intercambidveis, por entender que
a prépria inser¢ao de um dado em um
banco de dados de objetos culturais ja
pode ser considerada uma interpretagio
— em contraposi¢io a dados adquiridos
de sensores, por exemplo, ou de uma
transcrigdo de valores, como as notas de
uma prova. E possivel, com isso, pensar
em informagdes de primeira e segunda
ordens, por exemplo, quando elaboramos
interpretagdes a partir da interface com
essas interpretagdes inseridas no banco
de dados.

Se, como argumenta Manovich
(2013) as interfaces, em tanto que objeto
cultural e expressdo de seu tempo, sdo
instrumentos capazes de influenciar
os modos de pensar de uma sociedade,

a multiplicidade de representagées de
bancos de dados e suas operagdes seria
um caminho importante de populariza-
¢do — de modo semelhante as linguagens
visuais de programagio como o Grassho-
pper em relagio a arquitetura paramétri-
ca —, ajudando a profissionais que nio sio
programadores por formagio a construir
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protétipos funcionais para expressar suas
ideias — conforme o exemplo descrito por
Tosello e Carrara (2014).

Desse modo, os CMS conseguem
tornar a publica¢io de dados estru-
turados mais simples, servindo como
interface amigavel da programacio. E
possivel usar o Wordpress, por exem-
plo, com plugins como Pods ou Toolset
Types para criar campos personaliza-
dos e diferentes fichas que podem ser
agrupadas de diferentes maneiras. Um
sistema de classificagdo usual dos bancos
de dados eletronicos sdo as tags, pala-
vras-chave de vocabuldrio normalmente
amplidvel, apesar de tabelado a posteriori,
o que facilita o controle e evita a criagio
de demasiados termos semelhantes sem
limitar a proposi¢io de novos termos. Ao
contririo do conceito mais hierdrquico
de categorias, que normalmente exprime
uma ontologia prévia, no sentido de uma
organizagio deliberada do tema, as tags
acabam revelando essa organizagio de
modo emergente.

Baseadas em principios semelhantes,
ha variadas ferramentas para a criagio de
cole¢es de dados, como o Dspace, cuja
primeira versdo data de 2002, uma parce-
ria entre 0 MIT e o HP Labs para cria-
¢do de repositérios institucionais online.
As principais caracteristicas do software
residem no gerenciamento das diversas
permissdes de grupos de usudrios para
criar e editar registros e classificagbes, na
possibilidade de catalogagio de diversos
tipos de midia e na obediéncia a padrdes
internacionais de catalogagio, como o

Dublin Core.
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O ambiente digital Omeka, do Roy
Rosenzweig Center for History and
New Media, por sua vez, foi criado com
o objetivo de produzir exposi¢oes de
colegdes online, do mesmo modo que o
neozelandés Greenstone, da Universida-
de de Waikato, que também permite a
distribuicdo de versoes gfffine. Em ambos
0s casos, temos o foco na visualizagio
dos dados por parte do usudrio final, com
uma interface administrativa para facilitar
a entrada dos dados por parte daqueles
que vio alimentar o sistema, usando zem-
plates especificos por midia e reforgando
os padrdes de catalogagio por meio de
controles de interface interligados a tabe-
las internas de controle de vocabuldrio.

Podemos entender esses sistemas a
partir de trés niveis principais de intera-
¢do: o nivel do usudrio final, visitante do
site, que ird ver os registros de diferentes
modos — ordenados e agrupados segundo
diferentes sistemas, ou recuperados por
diferentes buscas —; o nivel de alimenta-
¢do dos dados, composto pelos especia-
listas nos elementos sendo registrados,
mas ndo na programagio do sistema. O
terceiro nivel, portanto, é o da programa-
¢do interna do sistema e das estruturas
de suas tabelas de base, que determina
aquilo que ¢ possivel fazer com o sistema
nos outros niveis. Cada um desses niveis,
naturalmente, admite subdivisées: hd
usudrios finais que podem interferir nos
registros (criando colegdes ou sugerin-
do e efetuando edigdes e classificagoes
de registros jd existentes, por exemplo);
hé diferentes niveis de administra¢io
do sistema, e mesmo os programadores

podem interferir em subsistemas mais
nucleares ou periféricos, que exigem mais
ou menos proficiéncia técnica. No dltimo
nivel reside, portanto, a determinagdo das
regras que irdo moldar as possibilidades
de interagdo com os dados: no caso do
banco de dados, as formas de recuperagio
da informagio.

A questio da recuperacio da infor-
magio, em geral, é tratada a partir da
construgio de buscas textuais que reque-
rem mais ou menos caracteres € recursos
de autocompletar, auxiliadas por elemen-
tos de interface como listas drop-down,
caixas de selecdo e combinacio, entre
outros dispositivos de interface mais
ou menos consagrados pelo uso. Estes
ultimos, por sua vez, constituem uma
espécie de “gramatica geral” de sele¢do e
buscas comum a diversas interfaces, e que
constituem uma pritica cultural, con-
torme Manovich (2013). Em que pese o
grande desenvolvimento de infogréficos
dos ultimos anos, e do préprio campo de
visualiza¢do da informacio, hd relativa-
mente poucos avangos Nos mecanismos
acessiveis a0s usudrios finais e interme-
didrios para visualizagdo do conteido
de bancos de dados. Se, para o usudrio
programador estdo disponiveis solu¢des
como a linguagem R, Luna ou Gephi,
as saidas sio bastante mais restritas nos
outros niveis.

Ja é relativamente comum a plotagem
dindmica espacializada de dados em
mapas do Google e afins, por exemplo,
além da ocasional nuvem de dados.
Mecanismos assim nos levam a pensar
nessa visualiza¢io da informagio ndo
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apenas como algo que se da a posteriori
da sua elabora¢do em conhecimento, mas
justamente como forma de alcancar essa
elaboragio, e como parte intrinseca do
discurso de difusio desse conhecimen-
to — conforme discutido por Tufte em
diversas obras (1997,2001). A possibili-
dade de uma retérica visual — e, mais do
que isso, de uma efetiva argumentagio
visual (BLAIR, 2008) — acarreta tanto

a atengdo para os aspectos visuais do
discurso pela comunicagido imediata e
emocionalmente forte, quanto para a
clarificagio da l6gica argumentativa. Isso
significa que a visualizagdo é capaz de in-
formar, mais do que passiva e meramente
ilustrar aquilo que jd estd contido em um
discurso textual, por exemplo. A pré-
pria lista é um exemplo disso: conforme
vemos em Eco (2010), até a consolidagio
da escrita, as listas existiam a partir de
dispositivos mneménicos, e a organiza-
¢do bidimensional da pagina permitiu
identificar seus elementos e sua organi-
zagdo interna com mais clareza, desen-
volvendo esse mecanismo de formas até
entdo impensdveis — como as tabelas, por
exemplo.

A possibilidade de visualizar grafica-
mente o conjunto — ou um subconjunto
—de dados de um banco, portanto, pode
acarretar em novas interpretagdes até
entdo simplesmente imprevistas, que
podem alterar a forma de coletar ou os
préprios dados coletados, além da pré-
pria estrutura desses dados.

O pensamento diagramadtico, com
isso, assume grande importéncia, ao
permitir lidar com maiores volumes de

ISSN 2447-8679

informagio de modo simplificado, bem
COMO representar processos — e, por
conseguinte, pensar sobre eles. A histo-
riografia tem na constru¢io de linhas do
tempo o exemplo mais comum, apesar de
estar longe de ser trivial a sua construgio,
como atestam a linha do tempo de movi-
mentos arquitetdnicos de Charles Jencks,
de 1973, e mapa de Charles Minard
apresentando as perdas sucessivas dos
exércitos franceses na campanha contra
a Russia em 1812. E, no entanto, h4
poucas ferramentas realmente acessiveis,
em termos de proficiéncia de programa-
¢do, para a construgdo dindmica de linhas
do tempo a partir de bancos de dados. O
“Rio-H” desenvolvido por Kés (2003),
por sua vez, tratava, j4 em meio digital,
da relagio entre os documentos histéri-
cos e a sua espacializa¢io na cidade do
Rio de Janeiro, de modo andlogo ao que
foi posteriormente desenvolvido pelo
ImagineRio, projeto langado pela Rice
University em 2016.

E preciso, no entanto, que as cién-
cias humanas assumam papel mais ativo
na defini¢io das ferramentas digitais,
levando os programadores a desenvolver
interfaces capazes de um didlogo mais
préximo dos modos de pensar desejados
por historiadores, por exemplo, e que nio
necessariamente fazem parte da agenda
ou da compreensio da computagio como
praticada hoje. Sem isso, a0 apenas aceitar
as interfaces passivamente, corre-se o risco
de se deixar moldar por suas possibilida-
des intrinsecas, sem acrescentar aspectos
de criatividade ou expressividade necessd-
rios para a pritica dessas ciéncias.
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De acordo com Hartley (2017), as ci-
éncias humanas sdo necessdrias para fazer
com que a revolugdo digital seja direcio-
nada para a construgio de uma inteligén-
cia aumentada, aliando as capacidades de
processamento da maquina as percepgdes
e instintos humanos. Os exemplos por
ele analisados indicam que, mais do que
a substituicdo da inteligéncia humana
pela inteligéncia artificial, os melhores
resultados aparecem quando esta se
apoia no poder computacional, deixando
a capacidade de reconhecer padroes e a
intui¢do baseada na experiéncia agirem
mais livremente. Seria interessante, por
exemplo, ver uma implementagio digital
da escrita historiogrifica para o ensino
de arquitetura denominada por Rocha-
-Peixoto como “estratégia da aranha”
(2013), pela qual parte-se de uma ideia
central e vio sendo buscadas as situacdes
histéricas correspondentes que ajudem a
compreender um objeto do presente.

O site “Cronologia do Pensamento
Urbanistico”, iniciado em 2003 pelo
Laboratério de Estudos Urbanos -
PROURB/FAU-UFR]J e pelo Laboraté-
rio Urbano do PPG-AU/FAUFBA, por
exemplo, trabalha com a construgio di-
nimica de diagramas a partir das relacdes
descritas no banco de dados. Na sua se¢io
de linha do tempo, por sua vez, permite
a0 usudrio final selecionar anos da linha
principal para criar recortes temporais es-
pecificos, que podem ser posteriormente
recuperados. Também trabalhando com
diagramas, mas fortemente influenciado
pela “Linguagem de Padrées” de Chris-
topher Alexander, Silva (2006) reconstréi

graficamente, também alimentado dire-
tamente pelo banco de dados subjacente,
as relacdes conceituais entre diferentes
partes de projetos do Favela-Bairro. Em
ambos os casos, temos a apresentagio de
visbes diagramaticas para o usudrio final,
¢ ¢ de se pensar na possibilidade e conve-
niéncia de estender tais possibilidades aos
usudrios responsdveis pela alimentagio de
tais bancos de dados, provendo uma visio
mais dinimica da estrutura dos dados,
além de uma nogao mais abrangente do
conteddo disponivel.

PRESENCA ESTRANGEIRA

Nesta se¢io, examinaremos, constru-
¢do do gerenciamento e visualizagio da
informagdo histérica no site “Arquitetos
Estrangeiros no Rio de Janeiro no Século
XX”. Em paralelo, abordaremos alguns
dos diagramas elaborados para o livro
oriundo da mesma pesquisa, “Presen-
ca Estrangeira: Arquitetura no Rio de
Janeiro 1905-1942”. Ambos sio frutos
da pesquisa sobre arquitetos estrangei-
ros e trocas culturais no Rio de Janeiro
coordenada pelos autores no ambito

do Laboratério de Andlise Urbana e
Representagio Digital do Programa

de P6s-Graduagio em Urbanismo da
FAU-UFRJ.

Uma descrigio do funcionamento do
site foi publicada anteriormente (CA-
BRAL, PARAIZO e SILVA, 2014),
sendo aqui retomadas e atualizadas.
Afirmamos, entio, a dificuldade de cate-
gorizagio dos objetos culturais, sejam as
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edificagbes ou a prépria biografia de cada
arquiteto, no que se refere as estruturas
de dados, dificil categorizagio. Mui-
tas vezes, as categorias mais Uteis para
identificar e definir uma obra podem
ser muito especificas, e, com isso, pouco
relevantes para outras obras. A individu-
alidade do objeto estard sempre sujeita
a tensdo entre a estrutura geral de dados
e suas caracteristicas individuais. Além
disso, o preenchimento dos dados pode
ser subjetivo, por se tratarem de interpre-
tagdo de caracteristicas da obra. Ao invés
da interdi¢io ou desestimulo ao uso de
uma estrutura de dados, percebemos que
se trata de um ponto limite do desenvol-
vimento da prépria linguagem de banco
de dados, uma expansio que permite
acomodar usos e leituras mais criativos.

O objetivo do site, cujos trabalhos se
iniciam em 2012, e da prépria pesquisa,
era diminuir a notdvel escassez e dispersio
de informagdes, pela elaboragio de um
inventdrio textual e iconogréfico de obras
arquitetonicas e de seus autores estran-
geiros disponibilizado em banco de dados
digital para pesquisadores e interessados,
buscando articular uma visdo de conjunto
da contribuicio dos fluxos criativos desses
imigrantes e das redes culturais e sociais
envolvidas nesses fluxos.

A metodologia de pesquisa ope-
ra no Ambito da Histéria da Cultura,
procurando compreender os processos
de interlocugdes destes estrangeiros, pre-
dominantemente europeus, com a cidade
do Rio de Janeiro, contribuindo com o
desenvolvimento de uma estratégia de
andlise, catalogagio e apresentacio das
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obras em questdo. Mais do que a ascen-
déncia de uma cultura sobre a outra, em
que a importagio se imporia sobre a pro-
dugio local, entendemos que o fenémeno
se d4 como interlocugio, ou seja, pela
influéncia mutua entre as culturas, pelas
trocas culturais e a circulagio de ideias.

A presenga de arquitetos estran-
geiros na cidade do Rio de Janeiro, em
um periodo de expansio e crescimento
urbano, foi estudada visando com-
preender as transformagoes operadas
no espago construido e na morfologia
urbana; a circulagio de ideias; o caminho
das redes sociais, das trocas econdmicas;
e os processos de aculturagio advindos da
presenca estrangeira. Além da presenca
fisica na paisagem, cada edificagio foi
uma oportunidade de intercimbio entre
profissionais estrangeiros e cariocas,
servindo de ponte entre arquitetos e
clientes, e reforgando lagos de afinidade
social, religiosa, intelectual e cultural.

A pesquisa tem por objetivo eviden-
ciar essas delicadas e muitas vezes efé-
meras relages entre arquitetos, clientes e
edificagdes, assim como sua contribuicdo
para a configura¢io da modernidade
urbana carioca, na primeira metade do
século XX. Estdo cadastrados no site 86
arquitetos e 113 edificagbes, o que estd
longe de corresponder 4 totalidade de
arquitetos estrangeiros ou de suas obras
no Rio de Janeiro no periodo pesquisa-
do; o objetivo, no entanto, é ampliar o
conhecimento existente sobre a biografia
profissional e a produgio dos arquitetos
estudados, em geral pouco contemplados
pela historiografia da arquitetura. Pelo
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estudo e cruzamento dessas informacdes,
deve ser possivel uma melhor compreen-
sdo das trocas culturais realizadas — in-
cluindo-se obras, clientela, construtoras,
e demais profissionais envolvidos.

A estrutura dos registros, bem como
as categorias para sua classificagio, foi
pensada de modo a ajudar a esclarecer
questdes como o tempo de permanéncia
dos autores das obras na cidade, especi-
ficidade dos programas arquitetonicos
criados, as relagdes e formagio de clien-
tela, participagdo em grupos e institui-
¢bes sociais, entre outras relagdes. Foi
necessario refinar os préprios campos de
registro, com o andamento da pesquisa,
para, entre outras razdes, acomodar as
imprecisdes e incompletudes inerentes
aos registros histéricos disponiveis (ou
a serem descobertos): o campo “ano”,
que se poderia pensar, a principio, como
claramente objetivo, foi desdobrado em
trés outros (ano de projeto, de inicio
da obra, de término), de acordo com os
documentos disponiveis. Posteriormen-
te, seguiram-se outras discussoes sobre
como construir uma linha do tempo
a partir desses desdobramentos, que
resultaram em um quarto campo ano, de
valor arbitrado para o ordenamento na
lista, visto que nao dispinhamos de da-
dos suficientes para preencher totalmen-
te nenhum dos trés primeiros. A prépria
identifica¢do das edificages foi por
vezes problematica: edificagdes conheci-
das por determinados nomes consagra-
dos pela histéria possuem denominagio
oficial distinta na atualidade; por outro,
edificagdes jd registradas tiveram seu

nome oficial alterado no decorrer do
levantamento.

A abordagem estritamente quantita-
tiva, ou estatistica, provavelmente a ret6-
rica mais comum associada as pesquisas
com bancos de dados, foi descartada logo
de inicio por considerarmos seus resul-
tados pouco relevantes para a amostra-
gem, tanto pelos nimeros quanto pela
completude dos dados. A recuperagio de
uma informagio ou registro especifico
também nio foi o principal elemento de
configuragio da interagio, em que pese
a presenca de mecanismos de busca. O
foco principal foi posto em duas outras
possibilidades expressivas importantes
dos bancos de dados: a primeira é a pré-
pria estrutura dos dados, para acomodar
as peculiaridades dos objetos registrados
sem comprometer demasiado a possibi-
lidade de agrupamentos, listagens e, em
menor grau, comparagdes. A segunda é
o inter-relacionamento entre os regis-
tros, permitindo essas visdes de conjunto
assim como as conexdes entre registros
construidas de modo emergente, ou seja,
sem intengdo especifica no momento da
alimentagio dos dados, e permitindo que
a consolidagio dos dados, de certo modo,
surpreenda o responsével pela inserc¢io.

Conforme mencionamos anterior-
mente, o sistema pode ser descrito como
composto por trés camadas de visua-
lizagdo e manipulagio da informagio.

A camada de programagio interna, ou
de estruturagio, é composta em parte
pelo préprio mySQL; embora permi-

ta grande liberdade na construgio de
consultas, exige o dominio da linguagem
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de construgio de consultas SQL. Em
paralelo, temos a linguagem de progra-
magio das paginas, em HTMLS, PHP
e Javascript. A camada intermedidria,
de manipulagio dos dados, é composta
pelos formularios de preenchimento e
pesquisa interna de dados foi desen-
volvida primeiramente em vFront e
posteriormente reformulada em jQuery
e HTML 5, gerando uma interface mais
amigdvel e com formuldrios mais com-
plexos, associando multiplas tabelas.

A interface publica do site, ou cama-
da de visualizagio, possui, por sua vez,
algumas consultas pré-programadas e
uma busca simples. Também teve uma
versio inicial, de desenvolvimento mais
répido, que funcionou como laboraté-
rio de organizagio e visualiza¢do dos
dados; e serviu para aprimorar também
a estrutura de dados e a interface de
alimentagdo. A versio atual da interface
privilegia o exaustivo levantamento foto-
gréfico realizado, assim como a exibi¢ao
dos links automiticos dentro das fichas
de edificagio e de arquitetos, ajudando
a identificar obras do mesmo autor, ou
realizadas pelas mesmas construtoras, ou
ainda aquelas em um mesmo bairro; além
de plotar essas obras em um mapa via
API do aplicativo Google Maps.

A publicagio impressa enfoca um sub-
conjunto de 14 arquitetos e 27 edificios,

e permitiu experimentar de modo mais
eficiente com a visualizagdo das informa-
¢oes, constituindo uma espécie de situagio
ideal ainda a ser alcancada pela progra-
magio dindmica do site, a0 mesmo tempo
que refinam solugbes jd ali adotadas. A
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primeira parte do livro traz as biografias
profissionais dos arquitetos, em ordem
alfabética. Na segunda parte, os edificios
aparecem em ordem cronolégica, dando
preferéncia a data de projeto (quando ve-
rificada). Cada edificio é acompanhado de
um mapa com a sua implantagio, planta

e fotografias histéricas e atuais, para que
seja possivel compreender nio apenas o
entorno atual como o contexto original.

O modelo de ficha, presente no banco
de dados, permaneceu, mas os campos
foram adaptados para cada caso, evitando
campos vazios ou inadequados; respei-
tando, com isso, a especificidade de cada
registro. Para o livro, por exemplo, os
sumdrios, com os arquitetos em ordem
alfabética e as edificagdes em ordem
cronoldgica, foram acrescidos das nacio-
nalidades dos arquitetos no primeiro caso
e das autorias dos projetos, no segundo.
Além disso, cada bairro ganhou um mapa
marcando suas edificacdes listadas no
livro, e foi feito um mapa geral da cidade
com todas as edificagdes. A biografia de
cada arquiteto apresenta um diagrama-
-sintese de sua trajetéria geogréfica desde
seu nascimento até a chegada ao Rio de
Janeiro, passando pelo local de sua for-
magio quando necessirio. As diferentes
trajetérias estdo ainda resumidas em um
unico diagrama, que apresenta a se¢io
das biografias. Finalmente, na abertura
da se¢o dos edificios, um diagrama
relaciona autores, suas nacionalidades e
suas obras, ajudando a mapear influén-
cias; e, na pagina seguinte, um complexo
diagrama relaciona os autores e obras as
construtoras e programas arquitetdnicos.
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CONCLUSOES E PERSPECTIVAS

Examinamos aqui o conceito de banco
de dados como um tipo especifico de
midia digital, tragando um pequeno
histérico desse empreendimento inte-
lectual e incluindo o exame de alguns

de seus dispositivos retéricos. De modo
mais especifico, foram analisados alguns
exemplos de bancos de dados de obje-
tos culturais e de ferramentas para sua
criagdo e publicagdo. Finalmente, foram
apresentadas a estrutura de dados e inter-
face do site sobre a presenca estrangeira
na produgio arquitetonica das primeiras
décadas do século XX no Rio de Janeiro,
assim como sua contrapartida impressa.
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